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LE MAGAZINE SUISSE DE L'HORLOGERIE DE QUALITE, EDITE PAR L'HEBDO
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De I’horlogerie au sens traditionnel, il ne reste rien, ou si peu. Seulement
un boitier — en acier, en or rose ou en titane (noir ou gris) — aux lignes
affirmées, généreuses (47,8 x 56,8 mm) et galbées sur un bracelet en cuir,
en alligator imprimé ou en caoutchouc. Pour le reste. Point de vis, de
rouage, de pignon, de platine ni de pont. Et, pourtant, I'objet se porte
au poignet. Il donne I'heure, et plus encore. Le secret? Recourir aux
nouvelles technologies, aux logiciels de simu-

lation en 3D, a la

nique —

en vogue

— du «touch screen»

et de faire ainsi défiler

d’'un doigt agile, un

«écran» heures et minu-

tes, un autre dit chronogra-

phe ou, alors, un calendrier, un second fuseau, des phases de lune (ces
cinq applications sont livrées avec la Slyde, c’est son nom), mais aussi des
photos, des compte a rebours (I’anniversaire des siens, celui des vacances
ou du prochain meeting, etc.). Et le meilleur reste a venir, puisque sur le
mode des «iObjects» si chers aux Applemaniaques... mille et une autres
applications et simulations horlogeres en 3D (entre 50 et quelques cen-

taines de francs I'unité) seront téléchargeables depuis le site de HD3, eux

qui ont pensé et mis au point la Slyde. Et I'utilisateur de réver (lui qui

peut-étre n’en a jamais eu les moyens financiers) d’afficher a son poignet
une Raptor (du temps ou HD3 concevait des montres) ou une tres clas-
sique et guillochée «heures, minutes», de personnaliser le temps qui
passe et pourquoi pas d’afficher une montre de la maison X ou Y; bref,
de tous ces horlogers concepteurs qui accepteraient que leurs projets,
simulations virtuelles soient mis en ligne...

Est-ce encore une montre, est-ce encore de I’horlogerie? Virtuellement
oul et, pour le reste, nous laisserons spécialistes et exégetes débattre et
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